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Kapitola 1

Uvod

V grafickém prostiedi RexDraw vytvaiite algoritmy pomoci rozsidhlé knihovny funkénich
bloku Fidiciho systému REX [1]. K dispozici jsou jak jednoduché komparétory a ¢aso-
vace, tak pokrocilé bloky pro zpracovani analogovych signali a regulaci. Nechybi ani
PID regulatory s automatickym ladénim parametri. VaSe algoritmy miizete ihned pie-
lozit a spustit na cilovém zafizeni (Linux IPC, WinPAC, Raspberry Pi atd.). P¥i béhu
vysledného algoritmu mizete v redlném cCase sledovat vSechny signély a funkéni bloky.
Pfipojeni je mozné v lokalni siti i pfes Internet.

K celému systému REX je k dispozici rozsahld dokumentace, tu lze vyvolat stiskem
klavesy F1. V zakladnim nastaveni instalatoru vyvojovych néastroju tidiciho systému
REX je dokumentace zahrnuta pfimo v instalaci. Pokud uzivatel dokumentaci z instalace
vyfradil, pak neni dokumentace k dispozici. Regenim je pak opétovna instalace.

1.1 Spusténi RexDraw

Program RexDraw lze spustit bez jakychkoliv parametrii a to prostym dvojklikem na
ikonu RexDraw. Program se sklada ze ¢ty¥ech ¢asti: hlavni menu (1), toolbar (2), pracovni
plocha (3) a statusbar (4). Na pracovni plo§e mtize byt umisténo nékolik soubort zarovei.
U neuloZeného souboru se v zdhlavi vedle nazvu zobrazuje hvézdicka.

Obrézek 1.1: Uvodni obrazovka RexDraw



1.2 Pracovni plocha editoru

Do pracovni plochy editoru se umistuji jednotlivd okna se soubory projektu. Soubory
maji ptiponu .mdl. Tato okna mohou byt libovolné rozmisténa po pracovni plose, pii-
padné lze okna rozmistit pomoci zalozky z menu "Windows"a to kaskadovité nebo pod
sebe. V kazdém okné je podpofen zoom, ktery umoziuje pfiblizit resp. oddélit schéma.
Zména piiblizeni/oddaleni se provadi rotaci kolecka mysi pii stisknuté klavese Ctrl. Dalsi
moznosti, jak zménit velikost pfiblizeni/oddaleni pracovni plochy, je vyuzit Zoom in ¢i
Zoom out z menu View ¢i z toolbaru (dokovaciho panelu rychlého piristupu). V posledni
fadé lze pouzit klavesové zkratky F2/F3.

1.2.1 Hlavni menu
File
Tato nabidka zptistupiiuje akce, které se vazi k souborim vytvarenym v aplikaci.
e New: Vytvofeni nového souboru
e Open: Otevieni souboru
e (lose: Uzavieni souboru
e Save: Ulozeni souboru
e Save as: Ulozeni souboru pod jinym jménem
e Save all: Ulozeni vSech soubort
o Fxport: Export aktudlniho okna do SVG formatu
e Set as main: Nastaveni hlavniho souboru projektu (exekutiva)
o Print: Tisk
o Print Preview: Nahled tisku
e Print Setup: Nastaveni tisku
e "Naposledy otevicené soubory” Seznam pouzivanych soubora
o Fxit Ukonceni aplikace
Edit
e Undo: ZruSeni posledni akce

e Redo: Otevieni souboru

e Select All: Vybér viech komponent v aktivnim okné



Cut: Vyjmuti

Copy: Kopirovat vybrany(é) blok(y)

Paste: Vlozit kopirovana(é) blok(y)

Properties: Vlastnosti vybraného bloku

Subsystem mask: Maska subsystému

Look under mask: Otevieni subsystému pro editaci

Create subsystem: Vytvoreni subsystému z vybranych blokta

View

Tato nabidka zptistupiuje akce, které se vazi k nastaveni zobrazeni pracovni plochy,
praci s lupou a s knihovnou funkénich blokt.

e Toolbar: Zobrazeni/skryti toolbaru
o Statusbar: Zobrazeni/skryti statusbaru

Zoom in: Priblizeni

Zoom out: Oddéleni

Zoom to 100 : Zakladni zobrazeni 100

Zoom to fit: Zobrazeni vykresu do celého okna - maximalni velikost

Block Library: Otevieni knihovny bloki

Block Library on top: Zobrazeni okna knihovny blokt vzdy nad ostatnimi okny

Compiler

Tato nabidka zptistupiuje akce, které se vazi k prekladu projektu a nahrani do ciflového
zafizeni.

o (Compile: Pireklad projektu do bindrniho forméatu

o Compile and Download: Pieklad projektu do binarniho formatu a nahrani do cilo-
vého zafizeni

o Compile window: Zobrazeni zprav piekladace



Target

Tato ¢ast menu obsahuje akce, které slouzi pro spravu online monitorovéni cilového
zafizeni (pfipojeni/odpojeni targetu). Nékteré akce jsou dostupné az po piipojeni k
targetu.

o Connect/Watch: Piipojeni k danému targetu

e Disconect: Odpojeni od daného targetu

o Monitor selection: Monitorovat parametry aktuilné vybranych blokt
o Fxclude selection: Vypnout monitorovani aktuélné vybranych bloki
o Signal tree: Pokrocilé monitorovani signald a parametra

o Show System log: Zobrazeni zdznamu chyby, varovani atd.

e Configure System Log: Konfigurace chybovych vypisi

e Diagnostics: Spusténi diagnostického néastroje

o Change password: Zména hesla k targetu

e Licencing: Informace o licencich

Project
Tato nabidka zptistupiiuje knihovnu piikladi systému REX.

o New Project from Template: Otevieni knihovny s priklady.

Tools
Zpristupnuje dalsi nastroje.
o RexView: Diagnosticky nastroj RexView
o Cam Editor: Editor vackovych profili / kiivek

o SFC Editor: Editor pro stavové automaty

Settings

V této ¢asti menu lze nastavit parametry online monitorovani, (jednak rychlost obnovy
¢tenych/zapisovanych dat) a nastavit format zobrazovanych ¢isel. Dale 1ze nastavit vlast-
nosti tisku a moznost automatického otevieni posledné otevieného projektu pfi spusténi
RexDraw.



Window

Tato ¢ast menu obsahuje funkce pro zobrazeni oken
o (Cascade: Kaskddovité zobrazeni jednotlivych oken
e Tile: Zobrazeni oken v radcich pod sebou

e Arrange Icons: Zarovnani minimalizovanych oken

Help

o Function blocks manual: Napovéda k funkénim bloktm
o FEramples: Slozka s ukdzkovymi piiklady
o Documentation: Dokumentace k systému REX

o About RexDraw: Informace o programu RexDraw (verze)

1.2.2 Toolbar - panel nastroji rychlého pristupu

Panel nastroji rychlého pfistupu usnadnuje piistup k ¢asto pouzivanym funkcim. Panel
Ize schovat/zobrazit z hlavniho menu menu View/Toolbar. V toolbaru jsou pfipraveny
nejCastéji pouzivané funkce, uzivatel muze toolbar libovolné konfigurovat kliknutim na
tlacitko Sipky na konci toolbaru (Toolbar Options).

8 w e | Q.

| fod o remove suttons_~ |RCTT Y
ar - panel nastroji rychiého pristupy e —

Obrazek 1.2: Toolbar - panel nastroju rychlého ptistupu

1.3 Funkéni bloky

Vsechny funkéni bloky systému REX jsou popsény v referen¢ni pfirucce [1].

1.3.1 P¥idani blokd do schématu

V8echny bloky, které je mozné pridat do schématu, naleznete knihovné funkénich bloku
(View/Block Library nebo Ctrl+L). Bloky jsou rozdéleny do né&kolika logickych skupin
- rozbalovaci nabidka Library. Bloky lze v knihovné vyhledavat zaddnim nazvu (nebo
jeho ¢asti) do pole Block. Pokud je vybrana konkrétni knihovna, vyhledavéni probihé
pouze v této vybrané knihovné! Bloky do schématu pfidame prostym pietdhnutim z
Block Library na poZzadovanou pozici ve schématu (tahnout lze bud nazev bloku nebo
pfimo jeho symbol z pravé ¢asti okna knihovny).



Block library (=]
o
|
Block: Library:
-

|

MName Library InfOut =
(1l Absolute value

ABS_ MATH 12 B
ACD ARC 2f2
ADD MATH 21
ADDOCT MATH af1
AFLUSH ARC ifo
ALB ARC 11 -
ALBL ARC 3/4 »
ALN ARC 11 ABS_
ALNI ARC 77
AND_ LOGIC 22
ANDOCT LOGIC af2
AMNLS GEM 1/2
ARC EXEC 11
ARLY REG 11 S

Obréazek 1.3: Knihovna funkéni bloki

1.3.2 Napovéda k funkénim blokim

Napovédu k danému bloku lze vyvolat dvéma zptsoby. Nejprve vybereme kliknutim
levého tlac¢itka mysi pozadovany blok a poté stiskneme klavesu F1. Dojde k otevieni
HTML dokumentace ve webovém prohlizeéi. Pokud dokumentace HI'ML neni nalezena,
otevie se referentni piirucka ve formatu PDF na uvodni strané (pozadovany blok musi byt
ru¢né dohledén). Druhou moznosti je stisknout pravé tlacitko na daném bloku a vybrat
moznost Help. Napovédu lze vyvolat v libovolném misté programu stiskem klavesy F1,
¢im7 dojde k otevieni uvodni strany s napovédou.

1.3.3 Editace vlastnosti bloku

Vsechny vlastnosti bloki (vyjma velikosti bloku a pozice bloku) lze editovat z menu
Edit/Properties, klavesovou zkratkou Ctrl+E nebo prostym dvojklikem na blok. Velikost
bloku se edituje pfimo v hlavnim okné, vybranim daného bloku a posléze tazenim za vy-
brany roh bloku. Vybrany blok lze pfemistit tazenim mysi nebo kurzorovymi Sipkami na
klavesnici.

Editovat lze:

e Zalozka Block: Nazev bloku, orientace (Ctrl+R), parametry
e Zalozka Arrays: Parametry pole (pouze u nékterych blokii)

e Zalozka Font: Typ pisma, styl pisma, velikost pisma



e Zalozka Colors: Barva pozadi bloku, barva pisma bloku

-
B ' Bleck properties | m | | &3 |
Block | Font | Colors
Block name: Block type:
PIDU reglib\PIDU
Block type description:
PID controller unit
Description Runtime Orientation
|:| Alternate name placement |:| Permanent Diagnostics @ = v
Show name [ Halt [T Logging @< @~
Parameters:
Mo. Parameter Value Minimum Maximum Type g
1 irtype & PL 1D 7. FID Long
2 RACT off Bool
3 k 1 Double
4 ti 4 Double
5 td 1 Double L
[ nd 10 Double i
7 b 1 Double
] c a Double
9 tt 1 Double
10 hilim 1 Double
11 lolim -1 Double H
12 dz 0 Double .5
Contraller type (control law)
[6: F1 v] Configure
[ ok ][ stome

Obréazek 1.4: Vlastnosti bloku

Spoleéné vlastnosti bloki

V pripadé editace vice bloki zaroven lze editovat pouze nékteré spole¢né vlastnosti.
Jedna se o kategorii Font a Colors. Ostatni parametry je nutné editovat u kazdého bloku
zv1ast.

Editace se provadi vybranim pozadovanych bloki bud tazenim mysi pfes dané bloky
se stisknutym pravym tlac¢itkem nebo vybiranim bloki levym tlacitkem mySi se stisk-
nutou klavesou Shift. Hromadnou zménu blokl nelze vyvolat poklikinim na vybrané
bloky, je nutné pouzit Ctrl+E ¢i polozku menu Edit/Properties.

1.3.4 Spojeni bloki

Bloky se propojuji pomoci vstupnich a vystupnich pint. Samotné propojeni se provadi
tahem my$i. Ve chvili, kdy se pin uchopi a je tazen mimo svou pozici, dojde k vytvoteni



spojnice, ktera drzi pravothlé zalomeni a sleduje pozici kurzoru. Pokud se takto vytvoie-
nou spojnici pfiblizite do okoli pinu, ktery je vhodny pro pfipojeni, spojnice se zvyrazni
(zelend barva, tucéna ¢ara). Po uvolnéni tlaitka se spojnice napoji na pin. Spojnici lze
libovolné zalamovat (p¥i stalém drzeni pravothlého zalomeni). Zalomit spojnici lze tak,
Ze nejprve vytvofime prvni ¢ast spojnice, po uvolnéni levého tlacitka mysi opét ucho-
pime koncovy vrchol spojnice pfi stisknuté klavese Ctrl nebo pravym tlaéitkem mysi,
pivodni spojnice opét zezelend, vytvoii se nam dalsi ¢ast spojnice. Tento postup lze
libovolné opakovat, posledni ¢ast spojnice se napoji na piislusny pin. U vytvofené spoj-
nice lze tahat libovolné tsecky a libovolné vrcholové body (Obréazek 1.4). Spojnici lze po
oznaceni (kliknuti levym tlacitkem) smazat pomoci klavesy Delete. Odpojeni spojnice
od pinu se provadi kliknutim pravym tlac¢itkem na spojnici v blizkosti ptislusného pinu
a zvolenim Break/Disconect line.

propojeni bloki (jednoduché spojeni) volna” spojnice

Obréazek 1.5: Spojnice mezi bloky

1.4 Persistent memory

Ridicf systém REX podporuje trvalé ukladani parametra funkénich bloka a nékterych
jejich vnitinich stavu. Trvala pamét je zapisla na zvolené cilové platformé. Pokud cilova
platforma neobsahuje zddnou podporovanou trvalou pamét, jsou parametry ukladany na
disk defaultné do souboru permem.dat (do stejného adresaie, kde se nachazi exec.rex-
\rex\rexcore na Linux zafizenich nebo C:\ProgramData\REXControls\REX_<version>
\RexCore\ na Windows).

Trvald pamét je interné omezena na 2048 byt na kazdy funkéni blok (problémy
mohou pfipadné nastat pii pouziti dlouhych znakovych fetézcii).

Pro trvalé uloZeni paramatri funkénich bloku zagkrtnéte checkbox Permanent v Block
properties - viz. Obr. 1.4. Viechny parametry funkéniho bloku a nékteré vnitini stavy
bloku budou trvale uloZeny (kromé poli) Seznam interné vybranych vnitinich stavii
funkénich bloki:

o INTE:x
e SINT:x

e COUNT:cnt0



Defaultni ukladaci perioda je 300 s nebo perioda ukladani prvniho diskového archivu.

Trvala pamét mize byt vymazina nebo vycisténa pomoci Download Dialogu - viz
Obr. 2.4. Ptrepnéte Download option v Download Dialogu na Expert mode a vyberte
Reset persistent memory nebo Cleanup persistent memory.Reset persistent memory
nahradi kompletni trvalou pamét naproti tomu Cleanup persistent memory vymaze
pouze parametry, které se uz neni tfeba trvale ukladat.

Pri viiméné exekutivy dojde k prepsdini parametri funkcnich bloki téms jiz drive ulo-
Zengmi, pokud je u daného funkéniho bloku aktivovdna moznost Permanent.
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Kapitola 2

Preklad projektu/online
monitorovani

Cely projekt je nutné pomoci piekladace RexComp pielozit do bindrniho konfigura¢niho
souboru *.rex a nahréat do cilového zafizeni. Obé tyto akce lze provést pifimo z konfigu-
ra¢nfho nastroje RexDraw.

2.1 Aktivace licence

Pred prekladem projektu je nutné aktivovat licenci. Aktivaci provedete nasledujicim
zpusobem. V hlavnitho menuu vyberte moznost Target a zvolte hned prvni moznost
Connect/Watch & klavesova zkratka F7. Zde je nutné vyplnit Target, adresu cilového
zafizeni napifklad 192.168.1.1, localhost atd. Uzivatelské jméno admin, heslo ponechte
prazdné a zvolte Connect. Vysko¢i na vas okno s vybérem t¥i moznosti (Obréazek 2.1):

o Get DEMO Licence: Nutné vyplnit registracni formular, demo licence bude doru-
¢ena do vasi emailové schranky - obrazek 2.2.

e [ already have a licence: Zadani licence - zakoupend ¢i demo licence - obrézek 2.3.

e (ontinue: Pouze pFipojeni k targetu bez platné licence.

4 Ne licence on target device L J | |

No licence has been found on the target device.

l'\

[ Get DEMO Licence ][ 1 already have a licence ][ Continue

Obréazek 2.1: Chybégjici licence systému REX
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&4 Get DEMO licence key [m] [ =]

First name:
Last name:
E-mail:

Description (for your reference): Put your note here

Get DEMO licence

Privacy policy statement

Obréazek 2.2: Registra¢ni formula¥ pro DEMO licenci

&% Insert key |E‘ | ? 9 |
key

Obrazek 2.3: Vlozeni registracniho klice

2.2 Preklad projektu

Pro ptreklad vytvofeného projektu slouzi zélozka z hlavniho menu Compiler. Projekt mi-
zeme bud pouze pielozit (a do cilového zafizeni nahrat pozdéji pomoci RexView, nebo
lze zaroven s prekladem provést i nahrani tzv. exekutivy do cilového zafizeni. P#i spus-
téni prekladu se vypisuji informace o prekladanych souborech a pfipadné i vyskyt chyb
pirekladu. Pokud je detekovana zavazna chyba, ukonéi se preklad konfigurace a nevytvoii
se vysledny binarni soubor.

2.3 Online monitorovani/fizeni

Néstroj RexDraw disponuje i reZimem tzv. online monitorovani. V ném je mozné upravo-
vat parametry béziciho Fidiciho algoritmu. V zaloZce v hlavnim menu naleznete moznost
Target (Connect/Watch, Disconnect). Po pfipojeni k danému targetu/zafizeni zesedivi
pozadi jednotlivych soubori projektu a lze sledovat aktualni hodnoty na vSech vstu-
pech/vystupech bloki a ménit parametry bloka. Dvojklikem na dany blok se nam ote-
vie stranka s parametry, zménu parametri lze potvrdit stiskem kldvesy Enter, stiskem
tlac¢itka OK nebo PouZit. Pokud nechceme zmény pouzit, stiskne se tlacitko Storno. Zob-
razeni aktuélnich hodnot se provadi vybranim daného bloku a zvolenim polozky menu
Target/Monitor Selection (Ctrl+W). Hodnoty se zobrazuji pfed/za vstupnim /vystupnim
pinem. V pripadé, Ze byly v online rezimu zménény néjaké parametry, vyskoci pii od-
pojeni od targetu okno Parameter changes, kde je mozné vybrat zmény, které se maji
promitnout do zdrojovych .mdl soubort.
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| File Edit View Compiler Target Project Tools Settings Window Help

IFEEIEIFECEE R IR YT E

= &(=] [ pidcontrol_process

pidcontrol_exec (= =] =] pidcontrol_control
PIDU - Simple PID controller PIDU - Simple PID controller - control task
See the README.md file for detailed information. See the README md file for detailed information.

SEEE]

mv MDL_PROCESS.

PIDU - Simple PID controller - process task

See the README.md file for detailed information.

pv

CNB_MAN

pidoontral_control - pideantral_process

rindow

project file C:\L ejcial p pi _exec.md|

er. 2.50.1 rev. 7312, built on 2016-10-10
file 'pidcontrol_exec.mdl'

MI from 'hmi*

file 'pidcontrol_control'

file 'pidcontrol_process'

ules:

ired licenses:

function blocks

control_exec.rex' has been created
d 7 blocks, 2 task(s]

Project:

Connection Details

Target: localhost
Protocol: TcR/P
User: admin
password: sesee

Save Password:

Description

Download options.

et

Store configuration permanently

Obrazek 2.4: Preklad a nahrani exekutivy

2.3.1 Zobrazeni trendu

[ Connecting to target... [cap [NuM [scRL

Pribéh aktudlnich veli¢in lze zobrazovat pomoci bloki TRND a TRNDV. Tyto bloky
slouzi pro uklddani pribéht az ¢ty pro TRND a az 64 pro TRNDV vstupnich signéala
do cyklickych trendovych bufert v paméti cilového zafizeni (target). Vyhodou bloku
TRND je synchronni uklddani dat s béhem exekutivy redlného casu, které umoziuje
ukladat do trendu i velmi rychlé signaly. Na rozdil od asynchronniho ukladéni dat na
nadfazeném operatorském pocitaci (host) nedochézi ke ztraté nékterych vzorkin nebo
jejich vicenasobnému uloZeni. Data lze zobrazovat piimo z programu RexDraw a to
prostym poklikdinim na bloky TRND a TRNDYV v online rezimu, zobrazi se samostatné
okno, kde jsou zobrazeny pribéhy danych veli¢in. V trendu lze zoomovat pomoci kolecka
mySi. Lze schovat jednotlivé pribéhy v pravé ¢asti okna ve stromu "Signals". Déle lze
trend zastavit pomoci tlac¢itka pause nebo stop. Data z trendu lze exportovat do csv

souboru.
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| File Edit View Compiler Target Project Tools Settings Window Help

DEBE[8l« BEoc|lazaiEsas dwW @]
[ pidcontrol_exec [= &[] || B pideontrol contral [= &[] || B pideontrol_process EE==]
PIDU - Simple PID controller PIDU - Simple PID controller - control task PIDU - Simple PID controller - process task

See the README. md file for detailed information. See the README. md fille for detailed information. See the README. md file for detsiled information

Modules
mv  MDL_PROCESS  pv

& Online block pro
Block |Font | Colors

Block name: Block type:
CHR_sp mathib\ChR.

pidcantiol_control - pidooniiol_process

Levell

Level2 e r—" w2

Block type description:
Real constant

Level2|

Desaiption Runtime Orientation

Alternate name placement [lpermanent  [Diagnostics @ > ©v
Show name [JHalt [JLogging ®< ®~
Parameters: Timestamp: 14,10,2016 12:01:47 Help

No.  Parameter Target value New value R.O.  Minimum

1 ym 0 N

<]

Real constant

[ox ][ strma ][ Pousit |

[Connected to localost43981 fadmin) 7 /cap NuM sCRL

Obrazek 2.5: Monitorovani a fizeni procesu

2.3.2 WebWatch vizualizace (HMI)

Dalsi moznosti online monitorovani a ovladani procesu je pouziti tzv. WebWatch vizu-
alizace. Jedna se o automaticky vygenerovanou HTML stranku, kterou lze spustit ve
webovém prohlizec¢i (PC, mobilni telefon ¢i tablet). Bloky jsou zobrazoviny obdobné
jako v RexDraw. Zména parametri se provadi dvojklikem na dany blok, zaddnim no-
vych parametri a potvrzeni tla¢itkem OK. Monitorovani vstupnich/vystupnich signali
se provadi kliknutim pravym tla¢itkem na pozadovany blok.

Dalsi informace a podrobnosti o WebWatch naleznete v dokumentaci bloku HMI v [1].

2.3.3 Diagnosticky nastroj RexView

Pro pokrocilejsi funkce vzdalené spravy a sledovani béhu algoritmu na cilovém zafizeni
slouzi néstroj RexView [2]. Program poskytuje detailni hierarchicky uspofadané informace
o v8ech subsystémech jadra. Komunikace pomoci protokolu TCP/IP umoziuje pfipojit
se k bé&zicimu jadru na lokdlnim pocitaci, v lokalni siti i ve vzdalené siti (napf. pies
Internet).
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cascade_control XX:XX:XX =

PIDU in cascade - control task

See the README.md file for detailed information.

et
[
< ] 205
b @
CMNR_sp 5‘.‘ pv_outer o ™
pv_outer (&>} Epelov_inner 9
py_inner 0.05% 1, @
I |t de
onr_hw [l} ?_ S
cne_maN [El——wcas
CNE_CAS CASC
ur V!

Real constant ® ué ¥2
ycn: Real constant -m ',: ¥3
5 —»run ys
cnE_run P E

TRND_CASC

Apply Close

Obrézek 2.6: Online monitorovani pies webové rozhrani
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Kapitola 3

Klavesové zkratky
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Klavesova zkratka Funkce CZ

CTRL+N
CTRL+O
CTRL+S
CTRL+P
CTRL+SHIFT+S
CTRL+Z
CTRL+Y
CTRL+A
CTRL+X
CTRL+C
CTRL+V
CTRL+R
CTRL+SHIFT+R
CTRL+E
CTRL+M
CTRL+U
CTRL+G
CTRL+L

F2

F3

F4

F1

F5

F6

F7

F8

CTRL+W
CTRL+SHIFT+W

Novy soubor

Otevtit soubor

Ulozit soubor

Tisk

Ulozit jako

Zpét

Znovu

Vybrat vse

Vystfihnout

Kopirovat

Vlozit

Rotace bloku ve sméru HR
Rotace bloku proti sméru HR
Vlastnosti bloku

Maska subsystému
Otevieni subsystému
Vytvoreni subsystému
Knihovna bloku
Priblizeni

Oddéleni

Vychozi zoom

Népovéda

Ptelozit schéma

Prelozit a nahrat schéma
Pripojit se

Odpojit se

Monitorovat bloky
Vypnuti monitorovani
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Tabulka 3.1: Klavesové zkratky v RexDraw

Funkce EN (popis v menu)

New file

Open file

Save file

Print

Save as

Undo

Redo

Select all

Cut

Copy

Paste

Rotate block clockwise
Rotate block counterclockwise
Properties

Subsystem mask

Look under mask
Create subsystem
Block library

Zoom in

Zoom out

Zoom default

Help

Compile

Compile and download
Connect

Disconnect

Monitor selection
Exclude selection



Seznam obrazkiu

1.1 Uvodni obrazovka RexDraw . . . . . . . . .. ... ... ... ... .... 2
1.2 Toolbar - panel nastroju rychlého pfistupu . . . . . . ... ... ... ... 6
1.3 Knihovna funkéni bloka . . . . . ... oL o 7
1.4 Vlastnosti bloku . . . . . .. ..o 8
1.5 Spojnice mezi bloky . . . . ..o 9
2.1 Chybéjici licence systému REX . . . . ... ..o 0000 11
2.2 Registra¢ni formular pro DEMO licenci. . . . . . .. ... ... ... ... 12
2.3 Vlozeni registracniho klice . . . . . . .. ... o oo 12
2.4 Prieklad a nahrani exekutivy . . . ... ..o 0000000 13
2.5 Monitorovani a fizeni procesu . . . . . . . .. .00 e 14
2.6 Online monitorovani pires webové rozhrani . . . . . . ... ... ... ... 15

18



Literatura

[1] REX Controls s.r.o.. Funkéni bloky systému REX — Referencni piirucka, 2016.

[2] REX Controls s.r.o.. RexView — UZiwatelskd prirucka, 2016.

Referenc¢ni ¢islo dokumentace: 7855

19



	1 Úvod
	1.1 Spuštění RexDraw
	1.2 Pracovní plocha editoru
	1.2.1 Hlavní menu
	1.2.2 Toolbar - panel nástrojů rychlého přístupu

	1.3 Funkční bloky
	1.3.1 Přidání bloků do schématu
	1.3.2 Nápověda k funkčním blokům
	1.3.3 Editace vlastností bloků
	1.3.4 Spojení bloků

	1.4 Persistent memory

	2 Překlad projektu/online monitorování
	2.1 Aktivace licence
	2.2 Překlad projektu
	2.3 Online monitorování/řízení
	2.3.1 Zobrazení trendů
	2.3.2 WebWatch vizualizace (HMI)
	2.3.3 Diagnostický nástroj RexView


	3 Klávesové zkratky
	 Literatura

